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	Ime projekta: Najprej, potem, nazadnje
	Avtorici 
projekta: Barbara Bizjak, Tina Čampa
	Trajanje: 

2 šolski uri

	Predmet: Slovenščina

	Učitelj: Učitelj razrednega pouka

	Razred: 2. (Lahko tudi 3. in 4. kot ponovitev snovi in predpriprava na obravnavo časovnih in vzročno-posledičnih zvez.)


	Druga predmetna področja, ki jih lahko povežemo (področje in kratka utemeljitev): 
Projekt lahko povežemo še z matematiko (časovno zaporedje, občutek časa) in likovno umetnostjo (ustvarjanje animacije). 



	

	Kompetence 21-tega stoletja 
(kratko opišite)
	Kolaboracija

Kolaboracija je predvidena med učenci, v primeru, da kdo izmed učencev ne razume navodil ali težje rešuje nalogo. Tam mu lahko pomaga kdo izmed učencev.  
	Kreativnost in inovacija

Kreativnost in inovacija sta prisotni v zadnjem delu ure, kjer učenci s stripom samostojno oblikujejo nov konec zgodb. 

	
	Komunikacija

Poteka med učiteljem in učenci, saj jih učitelj usmerja in jim pomaga, če naletijo na težave. Prav tako si učenci lahko pomagajo med seboj, zato poteka komunikacija tudi med učenci.  
	Reševanje problemov

Učenci rešujejo problemske naloge pri aktivnosti, kjer morajo izbrati pravilno vmesno sličico. 

	
	Kritično razmišljanje

Učenec mora razmisliti, kako bi se zgodba lahko končala v primeru, da dogajanje v ključnem trenutku prekinemo/spremenimo.
	Drugo

/

	Povzetek projekta
(kratko zapišite povzetek: tema, 

problem, izziv, namen oz cilj, 

aktivnosti, vloga učencev, 

vloga učitelja/ev, oblike dela)
	Tema projekta je urejanje dogodkov v časovno zaporedje, pri čemer morajo biti učenci še posebej pozorni na uporabo besed najprej, potem in nazadnje. 
Namen je, da si učenci pozorno ogledajo zgodbo, na podlagi tega uredijo sličice v pravilno zaporedje in jih povežejo z opisi. Na koncu učenci svoje kreirajo konec zgodbe. V drugem delu učenci, izberejo pravilno sličico, ki manjka v dogodku in napišejo zgodbo ob nizu sličic.
S problemi in izzivi se bodo učenci soočali predvsem v zaključni fazi projekta, saj bodo oblikovali svoje nadaljevanje zgodbe in se preizkusili tudi v grafičnem oblikovanju.
Aktivnosti so vezane na samostojno delo učencev, saj so učenci aktivni v vseh fazah ure (v uvodnem, osrednjem in zaključnem delu), učitelj pa učence le usmerja in jim svetuje.. 
Obliki dela v času projekta sta individualna in frontalna. 

	Končni cilj projekta:
Končni cilj projekta je, da se učenci samostojno urijo v urejanju dogodkov v zaporedje z uporabo časovnih prislovov najprej, potem in nazadnje in preoblikujejo konec zgodbe tako, da naredijo strip.
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	Ciljna publika (razred, starost, prilagoditve)


	Ciljna publika so učenci 2. razreda (7 let). 
Prilagoditve: Vsa napisana navodila bodo podkrepljena še zvočno. Tako bodo navodila razumeli tudi učenci, ki imajo specifične učne težave na področju branja in pisanja. Tudi sicer bodo vsa navodila napisana z velikimi tiskanimi črkami. 

	Didaktične etape (uvodni del: uvajanje ali pripravljanje, 
osrednji del: obravnavanje nove učne snovi, urjenje ali 
vaja, zaključni del: urjenje, ponavljanje, preverjanje)


	Uvodni del: Uvajanje
Osrednji del: Urjenje

Zaključni del: Urjenje

	

	Pripomočki in viri za realizacijo projekta v razredu
(kratko opišite)
	Oprema (računalniki 1/1, tablice, zvočniki, mikrofoni, ...):

· Računalniki (toliko računalnikov, kolikor je učencev)

· Slušalke (toliko slušalk, kolikor je učencev)

	
	Materialni viri: pripomočki za risanje (v primeru, da učitelj oceni, da učenci še nimajo dovolj računalniškega predznanja za ustvarjanje v programu Slikar)

	
	Programska oprema:
- Scratch  
- Slikar

	
	Drugo: /

	


a

	načrt projekta: aktivnosti

	Predvidena aktivnost/izdelek in učna oblika
	Učni cilji, ki jih usvajajo učenci in taksonomska/e stopnja/e
	Kratek opis aktivnosti
	Formativno preverjanje znanja

	OGLED ANIMACIJE
*frontalna učna oblika
	· učenci se navajajo na pozorno opazovanje

	Učitelj posname dogodek oz. zgodbo. Učenci si jo nato predvajajo in ji sledijo. 
	/

	RAZVRŠČANJE SLIČIC

V PRAVILNO ZAPOREDJE
*individualna učna oblika


	· učenci izražajo dejanja dogodka glede na čas poročanja
· učenci utrdijo rabo časovnih prislov najprej, potem in nazadnje
Razumevanje
	Učenci sličice, ki se nanašajo na poslušano zgodbo, razvrstijo v pravilno zaporedje. Pod vsako sličico povlečejo enega izmed časovnih prislovov NAJPREJ, POTEM, NAZADNJE. 
	Ob vsaki sličici program javi, ali je razvrščena pravilno ali napačno. Učenci imajo možnost popravljanja napak. 

	POVEŽI SLIČICE S POVEDMI

*individualna učna oblika
	· učenci znajo povezati besedilo in slikovno gradivo v smiselno celoto
Razumevanje
	Učenci prej razvrščene sličice  povežejo z ustreznimi povedmi, ki se nanašajo na sličice. 
	Po rešitvi naloge program javi, katere povezave so pravilne in katere napačne. Učenci imajo možnost popravljanja napak. 

	LABIRINT
*individualna učna oblika
	· učenci razvijajo koncentracijo in pozornost

	Učenci s pomočjo tipk na tipkovnici dečka popeljejo do balona.
	Ob stiku dečka z balonom, se igra premakne v naslednjo sobo.

	KAJ BI SE ZGODILO, ČE…

*individualna učna oblika
	· učenci dokažejo zmožnost doživljanja, razumevanja in vrednotenja dogodka

Sinteza
	Učiteljica prekine originalni dogodek v ključnem momentu. Učenci sami nadaljujejo zgodbo (po smislu), pri tem pa izdelajo strip 
	Učenci svoj strip predstavijo pred sošolci. 

	VMESNI DOGODEK
*individualna učna oblika
	· učenci sličice povežejo v smiselno celoto
Razumevanje

	Na zaslonu se učencem prikažejo sličice nekega dogodka v pravilnem zaporedju. Vendar vmes manjka ena sličica (prostor je označen). Učenci morajo izmed ponujenih možnosti ugotoviti, katera sličica spada na posamezno prazno mesto. 
	Program javi, ali je izbrana sličica pravilna. Učenci imajo možnost popravljanja napak. 

	ZGODBA OB NIZU SLIČIC
*individualna učna oblika
	· učenci dokažejo zmožnost doživljanja, razumevanja in vrednotenja dogodka
Sinteza
	Učenci ob nizu treh sličic v zvezek napišejo zgodbo. 
	Učiteljica zgodbe v zvezku prebere in ustrezno popravi.  


	terminski plan in časovna zahtevanost

	Faza (idejno snovanje, načrtovanje, aktivnost1 …)
	Terminski plan realizacije
	Predvidena časovna zahtevnost (št. ur)

	Raziskovanje programske opreme
	3. – 12.11. 2014
	8 ur na študentko

	Snemanje animacije in zvoka (dve aktivnosti: zvočni posnetek dogodka, animirani film)
	13. – 22.11.2014
	20 ur na študentko

	Oblikovanje navodil za učitelja
	20. – 24.11.2014
	2 uri na študentko

	Oblikovanje aktivnosti v scratch (3 aktivnosti: razvrščanje sličic v pravilno zaporedje, poveži sličice s povedmi, vmesni dogodek)
	23.11. -1.12.2014
	10 ur na študentko


	Metode reflektiranja (kako boste spremljali potek vašega dela)
	Dnevnik dela:



	
	Določitev teme
	13. 10 – 20. 10. 2014
	3 ure na študentko

	
	Načrtovanje projekta in skiciranje osnutka
	20.10 – 3. 11. 2014
	5 ur na študentko

	
	Projektno delo
	3.11 – 24. 11. 2014
	32 ur na študentko

	
	Dokumentiranje in oblikovanje navodil za učitelja
	24. 11 – 1. 12. 2014
	4 ure na študentko

	
	Oblikovanje spletnega mesta in objava gradiv
	1. 12. – 15. 12. 2014
	15 ur na študentko

	
	Priprava na predstavitev projekta
	15. 12. – predstavitve projekta
	1 ura na študentko

	
	Diskusija: 

S kolegico bova spremljali potek najinega dela in se dogovarjali za nadaljnje zadolžitve osebno v času vaj. Prav tako se bova srečevali na fakulteti v času, ko ne bova imeli študijskih obveznosti. Za dneve in datume se bova dogovarjali sproti. Mnenja, podatke in informacije si bova izmenjevali tudi preko elektronske pošte in googlovega dokumenta.


	
	Drugo: /



